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Nazwa przedmiotu
Informatyka
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Przedmiot

Kierunek studidow
Inzynieria Bezpieczenstwa
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow
pierwszego stopnia
Forma studiéw
niestacjonarne

Rok/semestr

1/2

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad
10
Cwiczenia

Liczba punktow ECTS
2

Laboratoria
12
Projekty/seminaria

Inne (np. online)

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Krzysztof Hankiewicz

e-mail:krzysztof.hankiewicz@put.poznan.pl

Woydziat Inzynierii Zarzadzania

ul. J. Rychlewskiego 2, 60-965 Poznan

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Aleksander Jurga

e-mail: aleksander.jurga@put.poznan.pl

Wydziat Inzynierii Zarzadzania

ul. J. Rychlewskiego 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

1. Wiedza: Wiedza z poziomu szkoty Sredniej.
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2. Umiejetnosci: Potrafi uruchamia¢ programy i wykonywaé czynnosci z plikami i katalogami, korzystac z
przegladarki internetowej i poczty elektroniczne;j.

3. Kompetencje spoteczne: Jest zdolny do uczestnictwa w zajeciach laboratoryjnych.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami dotyczgcymi algorytmow, jezykéw programowania i
dziataniem aplikacji w Srodowisku sieciowym. Wyrobienie umiejetnosci tworzenia i zapisu prostych
algorytmoéw, rozumienie zasad pracy nowoczesnego Srodowiska programisty. Wstepne poznanie
zagadnien informatycznych istotnych dla studiéw na kierunku inzynieria bezpieczeristwa.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Umie wyjasni¢ czym jest algorytm, jak jest przeksztatcany w program komputerowy. Zna gtéwne cechy
i droge ewolucji jezykdw programowania. Rozumie znaczenie pojecia ztozonosci obliczeniowej. Rozumie
podstawowe terminy zwigzane z oprogramowaniem aplikacyjnym w $rodowisku sieciowym
[P6S_WK_04].

2. Zna wspotczesne trendy i najlepsze praktyki w ramach technik informacyjnych i informatycznych
[P6S_WK_03].

3. Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy przygotowaniu do
prowadzenia badan naukowych oraz rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zastosowaniem
technologii informacyjnych, ochrony informacji i wspomagania komputerowego [P6S_WK_04].

Umiejetnosci
1. Umie rysowac i analizowaé schematy blokowe algorytmoéw, ttumaczy¢ zasady ich dziatania
[P6S_UW_04].

2. Umie postuzy¢ sie srodowiskiem Visual Basic dla stworzenia interfejsu wejscia wyjscia dla prostej
aplikacji. Umie zaprogramowac proste obliczenia zorientowane na potrzeby inzyniera pod katem
wykorzystania w inzynierii bezpieczenstwa [P6S_UO_01].

3. Potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrddta oraz informacje z nich pochodzgce dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informacji [P6S_UW_01].

4. Potrafi zastosowaé rézne techniki w celu porozumiewania sie w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowskach [P6S_UW _02].

5. Potrafi identyfikowaé zmiany wymagan, standardow, przepiséw i postepu technicznego i
rzeczywistosci rynku pracy, i na ich podstawie okresla¢ potrzeby uzupetniania wiedzy [P6S_UU_01].

Kompetencje spoteczne
1. Ma $wiadomos$¢é uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow z zakresu inzynierii
bezpieczenstwa i ciggtego doskonalenia sie [P6S_KK_02].
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2. Ma swiadomosc¢ rozumienia pozatechnicznych aspektow i skutkow dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej
wptywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje [P6S_KK_03].

3. Potrafi inicjowad dziatania zwigzane z formutowaniem i przekazywaniem informacji oraz
wspotdziataniem w spoteczenstwie w obszarze inzynierii bezpieczenstwa [P6S_KO_02].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadéw: punktowane testy pisemne (pytania zamkniete) lub na platformie eKursy na
koniec poszczegdlnych blokéw tematycznych wyktaddw. Prég zaliczeniowy min. 50 punktow. Kazdy
wyktad koniczg dostepne dla studentéw pytania kontrolne jako pomoc do rozwigzania testéw.

b) w zakresie zajec laboratoryjnych: realizacja zadan ¢wiczeniowych, sprawdziany praktyczne na
komputerze. Prég zaliczeniowy min. 50 punktéw.

Ocena podsumowujaca:

a) w zakresie wyktaddw: ocena oparta na sumie zgromadzonych punktow z testow.

b) w zakresie zaje¢ laboratoryjnych: ocena oparta na sumie zgromadzonych punktéw ze sprawdzianéw.
Tresci programowe

Wyktad:

Ogélna znajomosé problematyki podstawowych dziatdw informatyki. Pojecie algorytmu, sposoby
reprezentowania algorytmoéw w postaci schematdw blokowych i pseudokodu. Zwigzek sposobu
reprezentowania algorytmu z mozliwosciami docelowego jezyka programowania. Etapy rozwoju jezykow
programowania, ze szczegdlnym uwzglednieniem jezykdw strukturalnych i obiektowych. Strukturalne
instrukcje sterujgce. Architektura komputerdw i gtéwne tendencje jej rozwoju. Podstawy algebry
Boolea.

Laboratorium:

Obiekty graficznego interfejsu uzytkownika. Aplikacje sterowane zdarzeniami. Wprowadzenie do
programowania obiektowego za pomocg narzedzi do szybkiego generowania aplikacji (Visual Studio).

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Praca z ksigzka

Metoda demonstracji

Metoda laboratoryjna: prezentacja multimedialna prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na
tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego - éwiczenia praktyczne.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 22 1
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 28 1
zajec laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwiéw)




